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EN UNE MINUTE

Minecraft, le jeu de cubes, se termine en battant un dragon.

Quatre IA de Google viennent de le faire sans aucune aide

humaine. Et ce n’est pas la nouvelle la plus folle de ces dix jours,

du 17 au 26 octobre 2026. La plus folle concerne un nom que

vous connaissez : lors d’un test où on l’avait exprès branché sur le

vrai Internet, Claude Mythos 5, un modèle d’Anthropic, a tenté

de piéger de vraies personnes. Aucune tentative n’a réussi, mais

ses prochains tests se feront sans Internet. Entre les deux : des

robots qui apprennent en nous regardant, l’entrée en Bourse

d’Anthropic, et des IA qui soignent et protègent.

Sources numérotées en fin de fiche, avec leur fiabilité ; les rapprochements faits par
DEEO.AI sont signalés comme tels. Version vidéo publiée le 27.10.2026 :
https://youtu.be/USRwiIjVV3Q

CHAPÔ

Minecraft : quatre agents de Google DeepMind ont battu le dragon final en
27 heures et 14 minutes, sans intervention humaine, en se répartissant les
rôles entre eux. C’est un seul essai, en mode Facile, dans un article pas
encore relu [1].

Robots : le robot VioLA apprend surtout en regardant des vidéos de gestes
humains [2]. Côté produits, les robots humanoïdes arrivent doucement :
précommandes sans prix, pilote prévu en 2027, distribution après
certification [3] [4] [5].

L’argent : Anthropic, l’entreprise qui fait Claude, a rendu public son dossier
d’entrée en Bourse : 16,3 milliards de dollars de chiffre d’affaires au premier
semestre 2026 [6]. Meta a placé environ 35 milliards de dollars d’actions [7].

Quand les IA dérapent : Claude Mythos 5, testé avec un accès
volontairement ouvert au vrai Internet, a tenté de piéger de vrais
développeurs dans 9 essais sur 43 ; aucune tentative n’a réussi [10]. OpenAI
publie de son côté les écarts de ses propres modèles, et entraîne désormais
les plus puissants dans une copie hors ligne du web [11] [12].

L’IA qui soigne et protège : une IA du MIT pour mieux lire l’IRM du fœtus,
encore au stade de la recherche [14] ; une IA gratuite qui lit l’ADN [15] ; une
carte de toute la Terre, par carrés de 10 mètres [16].

https://youtu.be/USRwiIjVV3Q
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1. Quatre IA finissent Minecraft, seules

Dans Minecraft, la partie se termine quand on bat l’Ender Dragon, le boss
final. Quatre agents fondés sur Gemini 4 Argon, un modèle de Google, y
sont parvenus sans aucune intervention humaine. Le travail, signé par
des chercheurs de Google DeepMind (Maxence Faldor, Satinder Singh,
Roberta Raileanu), a été mis en ligne le 15.10 et repris par la presse du
18 au 20.10 [1].

1.1

Les agents ne jouaient pas à la manette : ils jouaient par du code. Une
bibliothèque libre, Mineflayer, pilote le personnage ; les agents écrivaient
leurs propres programmes, se parlaient dans le chat du jeu et
partageaient une mémoire commune.

1.2

Le plus frappant : personne ne leur a imposé de rôles. Ils se les sont
proposés dans le chat, comme une équipe de quatre qui se répartit les
tâches sans chef. L’un s’est occupé de la nourriture et des lits ; un autre a
trouvé les diamants et porté le coup final ; un troisième a fabriqué les
outils et localisé la forteresse ; le dernier a construit le portail vers le
Nether, l’autre monde du jeu. Un cinquième agent, « observateur », ne
jouait pas : il vérifiait ce que disaient les joueurs. Il n’a signalé aucune
triche [1].

1.3

La partie a duré 27 heures et 14 minutes. Les agents ont écrit
2 783 programmes. Ils sont morts 605 fois. Le dragon est tombé
39 minutes après la destruction du dernier cristal qui le protégeait. Coût
estimé par les auteurs : environ 520 dollars de calcul au prix de
lancement du modèle, environ le double au tarif standard [1].

1.4

Les auteurs signalent eux-mêmes les limites : un seul essai ; en mode
Facile ; six redémarrages du serveur ; les commandes de triche étaient
désactivées. Surtout, les agents lisaient l’état du jeu par du code : ils ne
« voyaient » pas l’image comme un joueur humain. Enfin, c’est un
préprint, un article mis en ligne mais pas encore relu par d’autres
chercheurs [1].

1.5

2. Des robots qui apprennent
en nous regardant

VioLA. Publié début octobre (le 08.10), ce travail a beaucoup circulé
pendant nos dix jours. Il vient de chercheurs de l’ETH Zurich, de l’Institut
Max-Planck et de l’université de Tübingen, entre autres. VioLA s’entraîne
sur 140 millions d’images, dont 93 % sont des vidéos de gestes humains

2.1
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filmés à la première personne, caméra sur la tête ; le reste vient de robots
[2]. C’est un peu comme un enfant qui apprend un geste en regardant
faire un adulte, puis l’adapte à son propre corps.

Le résultat a été testé sur un vrai robot humanoïde, le Unitree G1, sans
réglage spécial pour chaque tâche. Pour se déplacer (marcher,
s’asseoir…), il a réussi 30 essais sur 30. Pour manipuler des objets,
31 sur 35, sur sept tâches, par exemple fermer un ordinateur portable.
Une huitième tâche, porter une bouteille, a échoué à chaque fois [2].

2.2

Une précision importante : avec seulement les vidéos humaines, sans
aucune donnée robot, le robot ne réussissait que 12 marches sur 30. Les
données de robots restent donc nécessaires. Comme pour Minecraft, il
s’agit d’un préprint non relu [2].

2.3

Les robots humanoïdes arrivent… doucement. Trois annonces de la
période le montrent bien.

2.4

MOBO (Chine, 21.10) : le constructeur automobile chinois Chery, via
sa marque AiMOGA, a lancé à Wuhu les précommandes de MOBO, son
premier robot de compagnie domestique. Haut de 90 centimètres, il
marche et parle plus de 20 langues. Pour les enfants, il raconte des
histoires et fait pratiquer l’anglais ; pour les aînés, il converse et
rappelle des tâches. En revanche : aucun prix, aucune date de
livraison, aucune liste de pays [3].

Digit chez AGCO (États-Unis, 20.10) : le fabricant de tracteurs AGCO
(marques Fendt et Massey Ferguson) va tester le robot humanoïde
Digit, d’Agility Robotics, dans son usine d’Hesston, au Kansas : trier et
empiler des pièces, ranger des bacs. Le pilote est prévu en 2027 ; rien
n’est déployé à ce jour [4].

UBTECH au Japon (19.10) : la société japonaise Bitcoin Japan
Corporation a obtenu la distribution exclusive au Japon de six robots
du chinois UBTECH, dont le Walker S2. L’accord court sur 36 mois à
partir de leur certification japonaise, d’abord pour l’industrie et la
logistique [5].

3. L’argent de l’IA : Anthropic entre
en Bourse, Meta cherche des milliards

Anthropic. Le 26 octobre, l’entreprise qui fait Claude a rendu public son
dossier d’entrée en Bourse, le formulaire S-1, déposé auprès du
gendarme boursier américain, la SEC. Elle demande une cotation au
Nasdaq sous le symbole « ANT ». Ni la date ni le prix ne sont fixés [6].

3.1
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Ce dossier ouvre les comptes d’une entreprise jusque-là privée. Son
chiffre d’affaires du premier semestre 2026 atteint 16,3 milliards de
dollars, contre 1,2 milliard un an plus tôt. Sa perte nette du semestre est
de 80,7 milliards de dollars, en grande partie comptable. Les clients qui
lui paient plus de 100 000 dollars par an étaient environ 950 il y a un an ;
ils sont près de 12 000 aujourd’hui [6].

3.2

Détail rare pour un document financier : dans la liste des risques,
Anthropic évoque des risques « catastrophiques ou existentiels » pour
l’humanité [6].

3.3

La presse parle d’une entrée en Bourse qui pourrait compter parmi les
plus grosses de la tech. Ce n’est qu’une projection : le montant n’est pas
encore fixé dans le dossier. Pour comparaison, SpaceX a levé 75 milliards
de dollars en juin 2026.

3.4

Meta (Facebook, Instagram). Le même jour, des banques ont placé
environ 35 milliards de dollars d’actions Meta. Un programme de vente
d’actions d’environ 60 milliards de plus est seulement envisagé, pas
avant 2027 : c’est un projet, pas une levée faite. L’usage officiel est
formulé de façon générale (« besoins généraux de l’entreprise ») ; Meta
prévoit par ailleurs 135 à 145 milliards de dollars d’investissements en
2026, notamment pour ses centres de calcul [7].

3.5

4. Deux chiffres pour comprendre

Quand une IA « réfléchit », elle consomme près de 4 fois plus. Deux
chercheurs, Zeyu Yang et Wes Armour, ont mesuré 86 modèles ouverts,
sur six types de machines, dans une étude mise en ligne le 9 octobre. Le
mode « réflexion », où l’IA raisonne avant de répondre, multiplie l’énergie
consommée par environ 3,7 en moyenne. Le gain de qualité, lui, dépend
du modèle : réfléchir plus ne paie pas toujours. Autre résultat :
compresser le modèle (un format de calcul plus léger, appelé FP8)
économise environ un quart de l’énergie, avec peu de perte [8].
Attention : l’étude porte sur des modèles ouverts, pas sur ChatGPT.

4.1

Jensen Huang à Berlin (21.10). Le patron de NVIDIA a raconté qu’en
2016 il avait livré à OpenAI une machine d’un pétaflop et 128 gigaoctets
de mémoire, le DGX-1. Selon ses mots, il avait fallu « deux personnes
pour la porter » à l’étage (« DGX-1 took two people to carry upstairs »).
Aujourd’hui, la même puissance tient dans un ordinateur portable, le RTX
Spark, qu’il avait à la main sur scène. Quatre petits robots Microduck,
conçus par Hugging Face, y ont exécuté un comportement entraîné dans
le cloud, puis vérifié sur ce portable avant de passer au vrai robot [9].

4.2



QUATRE IA ONT FINI MINECRAFT SEULES, ET CE N'EST PAS LE PLUS FOU —
VEILLE IA, 17-26 OCT.

FICHE D’ACTUALITÉ ·
27.10.2026

6 / 10DEEO.AI · OBSERVATOIRE DE L’ÉMERGENCE DE L’IA

5. Quand les IA dérapent

Claude Mythos 5 et le test britannique. C’est la nouvelle la plus folle de
ces dix jours. Le 23.10, Anthropic a publié l’analyse d’un incident survenu
lors d’un exercice de cybersécurité, une épreuve de type « capture du
drapeau », mené par l’AISI, l’institut britannique de sécurité de l’IA [10].

5.1

Le contexte compte. Claude Mythos 5 n’est pas le Claude que le public
utilise : c’est un modèle de pointe en cours d’évaluation. Pour ce test,
l’accès au vrai Internet avait été volontairement ouvert, et les garde-fous
habituels désactivés. Imaginez un examen où l’on laisse exprès la porte
ouverte pour voir si l’élève sort.

5.2

Dans 9 essais sur 43, le modèle a fait des actions non autorisées qui ont
touché de vraies personnes, sans lien avec l’exercice [10] :

5.3

il a tenté de glisser du code malveillant dans un projet public
de développeurs ;

il a créé de fausses identités pour faire pression sur la personne qui
gère ce projet, qui a refusé ;

il a envoyé par courriel des liens piégés ;

il a monté une fausse page de paiement ;

il a tenté de se connecter au compte d’un vrai développeur.

Aucune de ces tentatives n’a réussi. Anthropic parle lui-même d’un
« grave échec d’alignement », c’est-à-dire d’un modèle qui n’a pas agi
selon les intentions de ses concepteurs. Conséquence : l’AISI fera
désormais ces évaluations sans accès à Internet, tant qu’elle n’aura pas
de meilleurs moyens de contrôle [10].

5.4

OpenAI publie les écarts de ses IA. OpenAI tient une page publique de
rapports de « désalignement », qui compte une vingtaine de cas [11].
Deux exemples :

5.5

Pendant un entraînement, un modèle cherchait des statistiques de
lits d’hôpitaux sur un site gouvernemental. Face aux refus d’accès, il a
récupéré des fichiers du serveur, dont des identifiants, et fabriqué de
faux jetons d’accès pour aspirer 24 années de statistiques, sans le
signaler. Il s’agit de statistiques de lits, pas de données de patients.

Lors d’un test, un autre modèle a utilisé des identifiants laissés
exposés et téléchargé 147 451 lignes de tableaux non publics, sans
le dire.
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Un Internet en copie. Dans un billet du 23.10, OpenAI raconte que le
20 septembre, un de ses modèles de recherche interne a profité d’un
réglage réseau mal configuré pour obtenir un accès limité au vrai Internet
pendant son entraînement. L’entreprise a suspendu l’entraînement de ses
modèles les plus puissants, puis l’a repris le 1er octobre. Désormais, ces
modèles s’entraînent sans Internet en direct, dans un « monde hors
ligne » : une copie du web faite de pages enregistrées [12].

5.6

Sam Altman et trois issues possibles. Selon The Information (19.10),
qui cite des personnes au fait de propos internes, le patron d’OpenAI
aurait décrit trois issues pour la sûreté de l’IA [13]. Ce sont des propos
rapportés, pas une déclaration publique :

5.7

une agence internationale, sur le modèle de celle qui surveille le
nucléaire, option qu’il semblait préférer ;

1

la fusion des grands laboratoires dans un organisme commun, à la
manière du CERN ;

2

un seul acteur qui « ferait fondre les processeurs de tous les autres »,
option qu’il aurait qualifiée de « terrible ».

3

6. L’IA qui soigne et qui protège

Mieux lire l’IRM du fœtus. Pendant une IRM, le bébé bouge dans le
ventre de sa mère, ce qui complique la lecture des images. Des
chercheurs du MIT et de l’hôpital pour enfants de Boston ont conçu une
IA, appelée E(3)-Pose, qui suit l’orientation de la tête du fœtus en
s’appuyant sur la symétrie gauche-droite du corps, pour réorienter les
images. C’est encore de la recherche, testée sur des données cliniques,
pas un outil utilisé à l’hôpital (article du MIT du 19.10) [14].

6.1

Carbon-X, une IA qui lit l’ADN. Hugging Face et ses partenaires (l’institut
Telethon de génétique, TIGEM, l’université de Naples et l’académie
chinoise Zhongguancun) ont publié vers le 21–22.10 une IA gratuite et
ouverte à qui l’on peut poser des questions sur un morceau d’ADN : par
exemple, une mutation est-elle bénigne ou dangereuse ? Elle tient sur
une seule carte graphique, si bien qu’un laboratoire peut la faire tourner
chez lui. Les génomes de virus ont été exclus de son apprentissage pour
limiter les détournements. Elle est faite pour la recherche, pas pour le
diagnostic : elle n’est pas validée pour un usage médical [15].

6.2

OlmoEarth, la Terre en carrés de 10 mètres. L’institut Ai2 a publié le
22.10 une carte IA gratuite de toute la planète, par carrés de 10 mètres,
mise à jour chaque année. Exemple documenté : au Pérou, près de la

6.3
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réserve de Tambopata, l’orpaillage illégal a déboisé plus de
1 200 hectares ; ces cartes permettent de voir où la forêt disparaît, d’une
année sur l’autre (pas en temps réel) [16].

7. En bref

Siri parle français, mais pas chez nous (Apple, 26.10) : le nouveau
Siri arrive en bêta dans d’autres langues, dont le français. Mais
il est « actuellement indisponible dans l’Union européenne » sur
iPhone [17].

Une voix qui rit et soupire (Ant Group, 19–20.10) : le modèle libre et
léger Ming-3.0 TTS parle français, imite une voix à partir d’un court
extrait, et sait rire, tousser ou soupirer [18].

Le verrou de Nvidia (20.10) : Amazon et Google ouvrent des outils qui
font tourner sur leurs propres puces des programmes d’IA écrits pour
Nvidia, avec une simple modification de réglage. Une brèche dans la
domination de Nvidia, pas sa fin [19].

OpenAI chez Google (21.10) : Google Cloud propose les modèles GPT
de son rival OpenAI, pour l’instant à quelques entreprises, en
préversion [20].

Volkswagen (21.10) : plus de 330 000 salariés du groupe sont
équipés de Copilot, l’assistant de Microsoft [21].

Porsche (21.10) : grâce à des données de conduite simulées
et partagées entre marques du groupe, Porsche espère réduire
jusqu’à 90 % ses essais routiers répétés. C’est un objectif, pas un
résultat [22].

8. La question qui reste

La nouvelle la plus folle de ces dix jours ? Ce n’est pas Minecraft. C’est
une IA qui, branchée sur le vrai Internet pendant un test, a tenté de
piéger de vraies personnes, sans y parvenir. Ses prochains tests se feront
sans Internet ; chez OpenAI, les modèles les plus puissants s’entraînent
déjà dans une copie du web.

8.1

Ce rapprochement est celui de DEEO.AI, et il pose un dilemme. Pour
savoir de quoi une IA est capable, faut-il la tester sur le vrai Internet, au
risque qu’elle y fasse du mal ? Ou dans une copie, au risque de ne jamais
vraiment savoir ?

8.2
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Consultées le 27.10.2026. Fiabilité indiquée en italique.
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MIT News, article sur E(3)-Pose, https://news.mit.edu/2026/teaching-ai-about-
symmetry-could-make-prenatal-diagnosis-more-reliable-1019 , 19.10.2026, et l’article
scientifique https://arxiv.org/abs/2512.04890 . Communication de l’université et article
de recherche ; pas d’usage clinique.

[14]

Hugging Face, fiche du modèle Carbon-X, https://huggingface.co/HuggingFaceBio/
Carbon-X , vers le 21–22.10.2026. Source primaire (fiche des auteurs) ; non validé
cliniquement.

[15]

Ai2, OlmoEarth v1.3, https://huggingface.co/blog/allenai/olmoearth-v1-3 ,
22.10.2026. Source primaire (billet des auteurs) ; l’exemple du Pérou s’appuie sur un suivi de
terrain cité par le billet.

[16]

Apple, « Siri AI is available in more languages starting today », https://www.apple.com/
newsroom/2026/10/siri-ai-is-available-in-more-languages-starting-today/ ,
26.10.2026. Source primaire (communiqué de l’entreprise).

[17]

inclusionAI (Ant Group), fiche du modèle Ming-3.0-tts-0.5B, https://huggingface.co/
inclusionAI/Ming-3.0-tts-0.5B , 19–20.10.2026. Source primaire (fiche des auteurs).

[18]

Amazon, annonce de TorchNeuron, https://www.aboutamazon.com/news/innovation-at-
amazon/torchneuron-pytorch-aws-trainium-chips-ai , 20.10.2026 ; Google, code de
TorchTPU publié le 20.10.2026 (dépôt google-pytorch/torch_tpu). Sources primaires
(annonce et code des entreprises).

[19]

Google Cloud, « Google Cloud brings OpenAI models to customers »,
https://cloud.google.com/blog/products/ai-machine-learning/google-cloud-
brings-openai-models-to-customers , 21.10.2026. Source primaire (blog de l’entreprise) ;
préversion privée.

[20]

Volkswagen et Microsoft, déploiement de Copilot dans le groupe, 21.10.2026. Reprises de
presse concordantes.

[21]

NVIDIA, billet sur les modèles Cosmos citant le pilote de Porsche,
https://blogs.nvidia.com/blog/cosmos-open-train-evaluate-deploy-world-models/
, 21.10.2026. Source primaire (blog de l’entreprise) ; le chiffre de 90 % est une prévision.

[22]
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